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INTRODUCCION

La tercera fase del proyecto es la ideacion, que consiste en generar nuevos conceptos e ideas de
productos/servicios, cumpliendo con las especificaciones del briefing. Para ello, se han utilizado
diferentes técnicas para generar el mayor nimero posible de ideas. Las técnicas seleccionadas han
sido: un brainstorming, y bocetos a partir de un moodboard. Todas estas herramientas han servido
para generar nuevas ideas y esbozar las para luego filtrar cada idea con una matriz de evaluaciény
seleccionar tres conceptos finales.

BRAINSTORMIG

El brainstorming es una técnica de creatividad mediante la cual se intenta encontrar soluciones para
un problema o propdsito concreto reuniendo una lluvia de ideas. En este caso, partiendo del
briefing, se representd en papel todas las ideas que se tenian en mente.




UNIVERSIDAD ,

MONDRAGON

MEXICO

MOODBOARD

Un moodboard es un tipo de presentacién visual que consiste en imagenes, figuras, texto y muestras
de objetos en una composicion. Es una herramienta para centrar el disefo de un producto en torno
a un grupo de formas y colores con el objetivo de marcar una linea de disefio. En este caso, se ha
realizado un moodboard para crear varios bocetos para anadirlos a la coleccidén general de bocetos
y posteriormente seleccionar tres conceptos diferentes.
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